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MYTHIC-FIT
Réveillez la bête en vous !

aqua balais
vampiric HIIT
Stretching
tentacles
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oix de l’archimage ! ch
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Xärthog, 210 ans, ogre de menage dans un donjon :
“depuis que ne m’entraine ici, les aventuriers me
craignent de nouveau !”

coaching perso : 
multi-bras / cœurs,
métamorphes ou
être non corporel

     «Trolls, Nains et Humains se font exploiter

de la même manière par les grandes guildes !

Et au final, ce sont toujours les mêmes qui

profitent des richesses ! Moi je dis, ce n’est pas

une question de race mais de classes !» 

(Yves, barde rotinier à Vesoul-les-Vierzon)

   «Les Dragons régulent naturellement les

écosystèmes en tant que super-prédateurs.

Tandis que les Ondines et les Fées participent

à la dispersion des spores. Les exclure, c’est

nier l’équilibre millénaire entre magie,

biodiversité et décroissance !» 

(Écologix, druide naturiste amateur)

Propos recueillis par Candy Rathon.

     Comme nous le voyons, la question de la

présence des créatures fantastiques divise

autant qu’elle rassemble, avec toujours autant

de ferveur et de débats. Les autorités restent

toutefois confiantes :

     «La situation préoccupante actuelle attire

toute notre attention. Nous avons nommé un

nouveau Capitaine à la tête de la Garde

Phoenix, afin que toutes les mesures

nécessaires et appropriées puissent l'être, dans

le respect de tout un chacun et du cadre légal»

nous confiait Anathema Chain, Bourgmestre de

Kayserberg.

     La situation s'apaisera-t-elle pour autant ?

La cohabitation avec les êtres fantastiques

pourra-t-elle être possible ? Autant de

questions auxquelles seul l’avenir saura

répondre, et dont nous ne manquerons pas de

vous faire part dans nos colonnes !

     

             ichée à l’entrée de vallée, aux pieds de

la montagne, la ville de Kayserberg offre à ses

habitants un lieu idéal où il fait bon vivre. Une

rivière où coule l’eau de la montagne, toujours

fraîche et pure, des coteaux ensoleillés idéaux

à la culture de la vigne, l’ouverture sur une

plaine à l’herbe bien grasse. Pour se protéger,

rien de tel que les hauts murs d’enceinte et la

tour du château, qui par leur imposante stature

suffisent à décourager les pillards et autres

malandrins les plus téméraires. Mais surtout,

les habitants peuvent compter sur l’efficacité

hors paire de la Garde Phoenix, et bien

évidemment sur la puissance sans commune

mesure du célébrissime Archimage d’Épinal.

     Bien qu’ayant connu des épisodes pour le

moins compliqués, entre les attaques de

pillards, les hivers éternels et autres

imbroglios tempo-planaires, la ville a su en tout

temps conserver son identité et retrouver son

calme si cher à ses habitants. Depuis

maintenant un temps certain, calme et sérénité

sont le pain quotidien de tous, humains comme

non-humains. Non-humains ? Oui, arrivées de

toutes parts, de nombreuses créatures

mythiques, magiques, fantastiques, ont élu

domicile au sein de la ville, ajoutant une touche

exotique.

     Pourtant, ce tableau idyllique présente

quelques zones d’ombre : en effet, sans que

l’on sache pourquoi, certaines de ces créatures

ont subitement pris forme humaine, de façon

totalement involontaire. Pis encore, certaines

d’entre elles se montrent particulièrement

agressives, autant avec leurs congénères

qu’avec leurs voisins… Malédiction ? complot ?

Nul ne le sait en ville, et les habitants sont

inquiets.

     Nos équipes ont investigué auprès d’eux,

afin de livrer à nos lecteurs une vision au plus

proche du terrain :

    «Je n’ai rien contre les Trolls, mais enfin…

un Troll, ça fait trois tonnes et ça paie qu’une

demie taxe foncière, cherchez l'erreur !» 

(Jean-Michel, collecteur de la dîme)

    «Dragons, Elfes, Gobelins : ils ont tous droit

à la parole ! même si certains crachent du feu

pendant les rassemblements. C’est une

question de vivre ensemble !» 

(Martine, tailleuse de pâquerettes)

    «Je ne suis pas contre les créatures, mais

qu’elles restent dans leur montagnes ! La Cité

doit d’abord s’occuper de l’Humain et ses

traditions. Et de ses moutons !» 

(Bernard, milicien retraité)

   «Tant qu’un Nain paie sa tournée et qu’un

Loup-Garou ne mord personne avant minuit,

moi je dis… Qu’ils restent !» 

(Alice, doyenne de la faculté de crapaulogie)

CRÉATURES PARMI NOUS : 
AMIES OU ENNEMIES ?

KAYSER’ZETTE

Ras-le-bol des mauvaises odeurs ?

Les autres vous fuient comme la

peste ? Le “souffle de la mort”

s’extrait de vos chausses ? Nous

avons la

solution !

Notre toute

nouvelle

Potion de

Résistance

Olfactive 

Ultime et Totale est faite pour

vous ! Une gorgée, et les

mauvaises odeurs disparaissent

immédiatement !

Attention. Ne convient pas aux enfants de moins de 5 ans.

P.R.O.U.T. ne fait pas disparaitre les odeurs, elle les camoufle

Archimage d’Épinal recherche

pages vieux grimoire envolées.

Forte récompense. Pas sérieux

s’abstenir. Contacter ArcMg. Epnl

ou Grd Phoenix.
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N° 20 du 9 Mai de l’An de Grâce 20263 pièces de cuivre. Pas de réduction

pour les apprentis mages et les conscrits

L’atelier du Penseur Pétrifiant

“Je pense donc je fige”

Qui n’a jamais rêvé de voir sa

belle-maman chérie immortalisée

en porte manteau de granite ?

Son voisin bruyant en silencieux

guéridon de pierre ? Son pire

ennemi en presse-livre de roche ?

Nous les attendons dans notre

show-room privé, et recevez

votre commande directement

chez vous ! Restez médusés

devant le talent de Gorgone,

notre sculptrice !

Frais de port à la charge du client. 10% de réduction avec le

code promo “MIROIR”

Ne pas jetter sur la voie publique, sous peine d’amende de 30

PO avant majoration.
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